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Motivation & Idee
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Motivation

Prüfungseinsicht

“Es ist u.U. mit längeren Wartezeiten zu 
rechnen. Deshalb empfehlen wir die Einsicht 
nur bei ungenügenden Noten wahrzunehmen”
- Mail Prüfungseinsicht für Informatikmodule

Prüfungsauswertung
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“Wer einen Fehler gemacht hat und ihn nicht korrigiert, begeht einen zweiten.” - Konfuzius



Vision
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Scope
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Proof of Concept

Prüfungskorrektur und Analyse

Textaufgaben und manuelle Korrektur



Demo
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Anforderungen & Architektur
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“First, solve the problem. Then, write the 
code.” — John Johnson



Viele verschiedene Clients
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Wiederverwendbare Business-Logik
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Web

Service (Business Logik)

Integration (Datenbank)

Mobile Hochschulsysteme 
(AdUnis)Web

Web
Mobile

Mobile
Hochschulsysteme 

(AdUnis)Hochschulsysteme 
(AdUnis)

REST / 
RPC

REST REST



Skalierung
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Anzahl Studierende

Studierende je Prüfung

Anzahl Professoren

1’564

> 100

75

26’356

> 1’000

602

Stand der Daten HS 2016 HS 2014



Deployment Variante “Einfach”
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Deployment Variante “Verteilt”
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Werkzeuge & Technologien
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Technologien
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Werkzeuge - Entwicklung
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Werkzeuge - Integration
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Metriken & Analyse

17



Strukturanalyse mit STAN
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0 rote Pfeile!

UI

business

integration

service

domain



Metriken
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Herausforderungen & Lösungen
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UI Testing

● Integration Testing für Service-Schicht

● Problem: Wie das UI testen?
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Service (Business Logik)
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UI Testing
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UI Testing
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UI Testing
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Fehlgeschlagene 
Tests



Gitlab-Probleme
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Projektumfang
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Zielerreichung
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Prüfung anzeigen / öffnen

Prüfungsteilnahme / -aufgabe korrigieren

Prüfung für Review freigeben

Review abarbeiten

Prüfungskorrektur abschliessen

Notenskala festlegen

Prüfung auswerten

ToDo’s anzeigen

Prüfungsteilnahme / -aufgabe reviewen

Online Prüfungseinsicht für Studenten



Offene Issues
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Projektmanagement

29



Projektplanung
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Velocity
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Zeitaufwand Team
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Kosten

480 Arbeitsstunden im Team → 56 Personentagen

Monat hat 21.75 Arbeitstage

1 Personentag kostet ca. 690 CHF*

Kosten (ohne Marge etc.): 38’640 CHF

* 1 PM kostet 15'000 CHF (Quelle: SE2 aufwandschaetzung.pdf, F45, Dr. Daniel Keller)
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Zeitaufwand Woche

Rich Hic: "Rich Hickey famously pointed out that “sprinters” only run short distances and “Agile” solves this 

by firing the starting gun every 100 meters." 34



Workflow
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Retrospektive

● Zu grosse Arbeitspakete (Infrastruktur)
● Bessere und selbstständige Arbeitszeiterfassung
● Merge Requests bleiben lange offen
● Gipfeli-Tag 
● Reviews wurden nicht bei der Schätzung berücksichtigt
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Abschluss
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Lessons Learned / Fazit

● Start auf grüner Wiese
● Aufgleisung und Organisation des Projekts
● Einsatz von nicht bewährten Technologien/Diensten 
● Wichtigkeit von Inception/Elaboration
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Ausblick
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